Nadlesnictwo Bytow

Mistrzostwa Polski LeSnikow w biegu na orientacje

Bytéw, 25-26 maja 2018r.

KOMUNIKAT TECHNICZNY

Organizator: Nadlesnictwo Bytow

Wspétorganizatorzy: Fundacja Sport i Przyroda Ogélnopolski Komitet Organizacyjnym Biegu
na Orientacje Lesnikow

Gloéwny Zespot Organizacyjny:
Kierownik zawodoéw: Marek Skierka
Sedzia Gtéwny: Agata Porzycz
Sedziowie: Jerzy Sudot, Marek Skierka
Budowniczy Tras: Jerzy Porzycz

Obstuga SI: Jerzy Porzycz

BIEG SPRINTERSKI — Bytow 25.05.2018 r.

Mapa: Bytéw Zamek skala 1:4000 e-2,5 m aktualno$¢ maj 2018 r. autor mapy Jarostaw
Bartczak. Mapy bedg w folii.

Start: godz. 18.00 — dojscie ze strefy mety ok. 250 m oznakowane zéttymi taSmami.

Opisy punktéw kontrolnych — nadrukowane na mapie oraz do pobrania na starcie.
Potwierdzanie punktéw kontrolnych — w oparciu o system SPORTIdent. Kolejnos¢
potwierdzania punktéw kontrolnych obowigzkowa. Zwycieza zawodnik, ktéry odnalazt
wszystkie punkty kontrolne w jak najkrétszym czasie. Szczegétowe zasady potwierdzanie
punktéw kontrolnych w zataczniku nr 1.

Numery startowe — zawodnicy majg obowigzek umieszczenia w sposéb widoczny numeru
startowego otrzymanego od organizatora.



Parametry tras

Kategoria Dtugosc llos¢ PK Kategoria Dtugos¢ llos¢ PK
Mtodziczka 1,1 km 11 Mtodzik 1,2 km 10
Juniorka 2,0 km 17 Junior 2,1 km 17
Seniorka 2,3 km 19 Senior 2,5 km 22
Weteranka 2,1 km 15 Weteran 2,3 km 17
Biegta 2,0 km 17 Biegty 2,1 km 19
Open 1,5 km 19 Nestor 1,9 km 15
UWAGI:

1. Podczas biegu sprinterskiego organizator sugeruje obuwie na pfaskiej podeszwie.

Duzo powierzchni twardych. Teren zawoddw bedzie zabezpieczony przez
odpowiednie stuzby, ale moze sie zdarzy¢ niewielki ruch pojazdéw. Zatem nalezy
zachowac szczegdlng ostroznosc przebiegajac przez jezdnie.

Organizator przypomina o zachowaniu zasad fair-play i nie pokonywaniu zakazanych
obiektow. Na terenie zawodow bedg sedziowie, ktdrzy po przekroczeniu przepisdw
przez zawodnikédw bedg wnioskowac¢ o dyskwalifikacje. W zatacznikach 2.1 i 2.2
podane sg symbole na mapach sprinterskich.

Zawodnicy oraz osoby towarzyszace muszg sie znalez¢ do godz. 17.30 w strefie mety
lub startu. Do godz. 17.50 wszyscy zawodnicy muszg sie znajdowac w strefie startu.
Natomiast osoby towarzyszace moga znajdowac sie w strefie mety lub startu bez
mozliwosci przemieszczanie sie miedzy tymi strefami.

Mapka sytuacyjna podczas biegu sprinterskiego



BIEG MISTRZOWSKI — Madrzechowo 26.05.2018 r.

Mapa: Rzepnica skala 1:10000 e-2,5 m aktualno$¢ maj 2018 r. autor mapy Jarostaw Bartczak.
Mapy beda w folii.

Start: godz. 10.00 — dojscie ze strefy mety ok. 900 m oznakowane z6ttymi tasmami.

Opisy punktéw kontrolnych — nadrukowane na mapie oraz do pobrania na starcie.

Potwierdzanie punktéw kontrolnych — w oparciu o system SPORTIdent. Kolejnos¢

potwierdzania punktéw kontrolnych obowigzkowa. Zwycieza zawodnik, ktéry odnalazt

wszystkie punkty kontrolne w jak najkrotszym czasie. Szczegdtowe zasady potwierdzanie

punktow kontrolnych w zatgczniku nr 1.

Numery startowe — zawodnicy majg obowigzek umieszczenia w sposéb widoczny numeru

startowego otrzymanego od organizatora.

Parametry tras
Kategoria Dtugos¢ llos¢ PK Kategoria Dtugos¢ llosé PK

K10N 1,8/2,3 km 6 M10N 2,1km 6
K12 1,9 km 8 M12 2,1 km 7
K14 2,3 km 7 M14 2,4 km 9
K16 3,0 km 10 M16 4,4 km 15
K18 4,2 km 15 M18 5,0 km 19
K20 4,8 km 15 M20 6,0 km 18
K21 5,6 km 18 M21 7,1 km 18
K35 5,1 km 13 M35 6,0 km 18
K40 4,5 km 17 M40 5,9 km 19
K45 4,3 km 13 M45 5,7 km 19
K50 4,1 km 14 M50 5,7 km 16
K55 3,8 km 14 M55 5,3 km 18
K60 3,8 km 14 M60 4,9 km 16
Open 3,0 km 14 M65 4,5 km 16
UWAGI:

1. Zawodnicy muszg opusci¢ strefe mety do godz. 10.30. Rozgrzewka dozwolona jest

tylko i wytacznie na drodze dojscia do startu.
2. Wypozyczone chipy prosimy o zwracanie na mecie po zakonczeniu biegu

mistrzowskiego. Jezeli zawodnik startuje tylko w sprincie to prosimy o zwrot chipa na

mecie sprintu.

3. Trasa KM10N oznakowana ta$mami biato-czerwonymi.




Mapka sytuacyjna podczas biegu mistrzowskiego

Strefa mety



1. Kazdy zawodnik przed startem otrzymuje karte startowa SI (CHIP)
z indywidualnym numerem (numer na karcie startowej musi si¢ zgadzaé
z numerem na liScie startowej).

2. Przed startem ,,CHIP” nalezy ,,wyczys$ci¢” (wykasowaé pamigc)
wktadajac koncodwke karty startowej do otworu w stacji z napisem
»CLEAR?”. Po ustyszeniu sygnatu dzwigkowego karte nalezy wyciagnac.

3. W stacji z napisem ,,CHECK” sprawdzamy poprawnos¢
wyczyszczenia karty SI. Po ustyszeniu sygnatu dZzwigkowego karta
przygotowana jest do startu.

9@

4 Na trasie ,,potwierdzamy” Punkty Kontrolne (PK) zgodnie z wytyczona trasg

(w zadanej kolejnosci).

PK potwierdzamy poprzez wlozenie koncowki ,,CHIPA” do otworu w stacji kontrolne;j
z odpowiednim numerem i trzymamy do momentu ustyszenia sygnatu dzwigkowego
lub wiaczenia sygnatu $wietlnego.

Po skasowaniu wszystkich PK z trasy przybiegamy na lini¢ mety, gdzie
potwierdzamy stacje z napisem ,, FINISH”. W tym momencie nastgpuje
zatrzymanie czasu biegu.

~ Zawodnik po skonczeniu biegu ma obowigzek zgtoszenia si¢ do Biura
| Obliczeniowego do sczytania karty SI celem weryfikacji potwierdzen
B PK.

Kazdy zawodnik musi stawi¢ sie do Biura Obliczeniowego,
w_celu potwierdzenia swojego powrotu z lasu !!!




Wybrane symbole na mapach sprinterskich wg ISSOM 2007

Elementy zakazane do przejscia Elementy dozwolone do przejscia

Scianki skalne nie do przejscia

zbiornik lub ciek wodny nie do przejscia \‘

bagno nie do przejscia

roslinno$¢ nie do przejscia
zywoptot nie do przejécia
obszar nie do przejscia (teren

prywatny, rabaty, klomby itp.)
budynek nie do przejscia

mur nie do przejscia

ogrodzenie nie do przejscia

rurociag nie do przejscia

linia energetyczna nie do przejscia

konstrukcja czasowa lub zamkniety
obszar - nie do przejscia

element nie do przejscia-
aktualizacja mapy

obszar nie do przejscia oznaczony
w terenie w sposob ciagly np. tasmg

obszar nie do przejscia oznaczony
w terenie w sposéb nieciagly np. wstgzki

obszar nie do przejscia nie
oznaczony w terenie
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Scianki skalne do przejscia

zbiornik lub ciek wodny do przejscia

bagno do przejscia

roslinnosc¢ do przejscia
zywoptot do przejscia

obszar do przejscia (teren utwardzony)
wiata, podcienie do przejscia

mur do przejscia
murek kamienny do przejscia
(poza terenem miejskim)

ogrodzenie do przej$cia

przejscia w murach i ogrodzeniach

rurocigg do przejscia

linia energetyczna do przejscia

droga nie utwardzona poza terenem
miejskim

droga nie utwardzona w terenie
miejskim

tunel, przejscie podziemne

zalecany przebieg przez tunel
lub przejscie podziemne

przejscie

Ttumaczenie i opracowanie na podstawie
materiatow I0F

Mariola Wolowczyk

Materialy do pobrania ze strony:
www.rollski.pl / ABC BnO




Symbole na mapach sprinterskich wg ISSOM 2007
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Warstwica

Warstwica giéwna
Warstwica pomocnicza
Kreska spadu

Wysokos¢ n.p.m.
Skarpa

Wat ziemny
Rynna, okop

' Suchy réow

Kopczyk

Wydtuzony kopczyk
Mate obnizenie
Dotek

Teren nieréwny

Inna forma terenowa

Wody i bagna

Dot z wodg

Zbiornik wodny
nie do przejscia
( zakaz przechodzenia)

Zbiornik wodny
do przejécia
Strumien do przejscia

Okresowy strumien lub row
z wodag

Waskie bagno

Bagno nie do przejscia

( zakaz przechodzenia)

Obiekty sztuczne

Nieutwardzona droga

lub Sciezka

Mata nieutwardzona droga
lub $ciezka

Niewyrazna Sciezka
Waska przecinka

Most

Linia kolejowa

Linia tramwajowa

Linia energetyczna,
wycigg lub kolej linowa

Gtéwna linia energetyczna

Przejscie podziemne lub tunel
Mur kamienny do przejscia
Mur do przejscia

Mur nie do przejscia

( zakaz przechodzenia)
Ogrodzenie lub barierka

do przejscia

Ogrodzenie lub barierka

nie do przejscia
( zakaz przechodzenia)
——i—  Przej$cie w ogrodzeniu
x T Budynek

( zakaz przechodzenia)

Podcienia, pasaz
Filar

Obszar zakazany
( zakaz przechodzenia)

Teren utwardzony

P Schody, krawedz terenu
' utwardzonego
-———  Rurocigg do przejscia
x-——  Rurocigg nie do przejscia
( zakaz przechodzenia)
+ Wysoka wieza
T Mata wieza
o Kopiec kamieni, pomnik,
kamien graniczny
T Pasnik
° x Inny obiekt sztuczny

Bagno
=== Teren podmokly
° Fontanna lub studnia
~~  Zrédio
x % Inny obiekt wodny
Skaly i kamienie
T Scianka skalna nie do przejcia
. ( zakaz przechodzenia)
+ * Skata lub wieza skalna
T Scianka skalna do przejscia
Vv Dot kamienny
VA Jaskinia
. Kamien
* ¢ Duzy kamien
Pole skaine

Otwarty teren piaszczysty
Powierzchnia skalna

Symbole techniczne
||

Linia pétnocy magnetycznej
Punkt pasowania

. 163 Punkt wysokosci

Teren o podtozu kamienistym

Elementy zakazane do przejscia.
Zawodnicy, ktorzy tamia ten zakaz
bedg dyskwalifikowani.

Tiumaczenie i opracowanie na podstawie
przepisoéw |OF oraz materialdw ze strony:
Www.maprunner.co.uk.

Mariola Wotowczyk

materiaty do pobrania ze strony www roliski pl
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Roslinnosé

Teren otwarty

Teren otwarty z rozproszonymi
drzewami

Teren pototwarty (wrzosowiska,
wysokie trawy, poreby)

Teren pétotwarty z rozproszonymi
drzewami

Las dobrze przebiezny

Las o utrudnionej przebieznosci
Porost - utrudniona przebieznos¢
Las o trudnej przebieznosci
Porost - trudna przebieznos¢

Roslinnos$¢ - bardzo trudna
przebieznos¢

Roslinnosc nie do przejscia
( zakaz przechodzenia)

Las przebiezny w jednym kierunku

Sad
Sad przebiezny w jednym kierunku

Bardzo wyrazna granica kultur

Teren uprawny (okresowo nie
do przejscia)

Wyrazna granica kultur
Niewyrazne granice kultur

Wyrdzniajgce sie duze drzewo

Wyrézniajacy sie krzew lub
mate drzewo

Wyrézniajacey sie obiekt roslinny

Symbole nadrukowane

Start
Punkt kontrolny
2 Numer kolejny punktu kontrolnego

\ .
~ Trasa wyznakowana w terenie
Meta

Granica obszaru nie do przejscia
( zakaz przechodzenia

Przejscie
Obszar zakazany
( zakaz przechodzenia)

Punkt pierwszej pomocy
Punkt odzywczy

Konstrukcja czasowa lub
zamkniety obszar

( zakaz przechodzenia)




